Kilka stdw o metodzie projektow
(na podstawie materiatow Stowarzyszenia Oswiatowcow Polskich)

Metoda projektu powstata, zostata spopularyzowana i rozwineta sie w pierwszej potowie XX wieku przez J. Deweya i
W.H. Kilpatricka.

Metoda projektu polega na realizacji przez uczniéw (zespét ucznidw) pewnego zadania (projektu) w oparciu o przyjete
wczesniej zatozenia. Realizacja projektu pozwala uczniom na uczenie sie poprzez integracje wiedzy z réznych dziedzin.
Metoda projektu polega na planowaniu, monitorowaniu i ocenianiu zadania wykonywanego przez uczniéw, przy
potozeniu nacisku na ksztatcenie umiejetnosci.

Cele ogdlne, ktére mozna osiggna¢ stosujac metode projektu:

- przygotowanie ucznia do samodzielnego poszukiwania potrzebnych informacji i materiatéw

- ksztatcenie umiejetnosci krytycznej oceny i analizy zebranych informacji

- ksztatcenie umiejetnosci organizacji pracy samodzielnej (i w grupie)

- ksztatcenie samodzielnosci, podejmowania odpowiedzialnosci i umiejetnosci kierowania wtasnym rozwojem (i grupy)
- ksztatcenie umiejetnosci sporzadzania notatek, zbierania danych, przeprowadzania doswiadczen, graficznej
prezentacji wynikow (statystyka)

- ksztatcenie umiejetnosci stosowania technologii i techniki informacyjnej i informatycznej

- ksztatcenie umiejetnosci publicznej prezentacji swojej pracy

- rozwijanie zainteresowan

- integracja miedzyprzedmiotowa

0Ogoblne zasady wykonania projektu:

1. Projekt realizowany jest przez ucznia/grupe ucznidw, ktérzy zawierajg z promotorem "kontrakt" zawierajacy co
najmniej: imiona i nazwiska uczniéw, tytut projektu, data rozpoczecia i zakonczenia projektu, terminy konsultacji,
wymagania wstepne, cele projektu, zakres projektu.

2. Uczniowie realizujg projekt (w zaleznosci od stopnia trudnosci) przez ok. 1-2 miesigce, konsultujgc systematycznie
SWo0jg prace z nauczycielem-opiekunem i przedstawiajg w postaci :

- publikacji drukowanej / publikacji

- wersji elektronicznej (pliki programéw Word, Excel, Acces, GeoGebra itd.)

- prezentacji komputerowej

- strony internetowe;j.

3. Projekt musi zawiera¢ bibliografie i wykaz innych zrédet informacji.
4. Projekt powinien by¢ przedstawiony w dwdch wersjach jezykowych.

5. Po oddaniu projektu w ustalonym terminie nauczyciel-opiekun i nauczyciel(e)-recenzent dokonujg | merytorycznej
oceny.

6. W ustalonym terminie odbywa sie publiczna prezentacja.
7. Komisja dokonuje Il oceny (merytorycznej i sposobu prezentacji) projektu.

8. Za wykonany projekt uczniowie otrzymujg oceny czgstkowe z przedmiotdw (dziedzin) obejmujgcych projekt.

Fazy realizacji projektu

1. Organizacyjna -propozycje tematu, stworzenie zespotu i wybér lidera, wybdr tematu i nauczyciela-opiekuna,
podpisanie "kontraktu".



2. Planowania - zespotowe opracowanie celdw projektu, zaplanowanie harmonogramu prac i czasu ich wykonania,
wybor materiatéw i literatury przydatnych w realizacji projektu, zaplanowanie wycieczek, badan, doswiadczen.

3. Zbierania materiatéw (dotyczy przede wszystkim projektéw "badawczych") - gromadzenie materiatéw, zdjeé, ankiet i
wywiadow itp., sporzadzanie notatek, opracowan itp., wycieczka do biblioteki naukowej, archiwum itp., wykonanie
doswiadczen i badan laboratoryjnych, wykonanie doswiadczen i badan w terenie.

4. Opracowywania wynikéw -zespotowe opracowanie wynikéw, analiza wynikdéw, wnioski z projektu, analiza
statystyczna, wykonanie ttumaczenia projektu na jezyk obcy, elektroniczna dokumentacja projektu (patrz pkt. 2 zasad
ogoblnych), wykonanie streszczenia projektu.

5. Prezentacji projektu - ztozenie pracy u nauczyciela-opiekuna, promocja projektu w szkole (postery, plakaty, reklama,
internet), zapoznanie z kryteriami oceny projektu (i Il ocena), zespotowe przygotowanie do publicznej prezentacji
projektu, publiczna prezentacja projektu, publikacja projektu (internet, COROM, biblioteka).

Elementy oceny projektu

1. Sfera edytorska
strona tytutowa, kompozycja pracy, szata graficzna, czytelnosé i przejrzystosé, estetyka, innowacyjnosé konstrukgcji,
streszczenie w jezyku obcym.

2. Sfera merytoryczna
tematyka, merytorycznosé, selekcja i dobdr materiatéw, prawidtowe wykorzystanie materiatéow, bibliografia,
integracja réznych dziedzin nauki, pomystowos¢ i innowacyjnos$é, przektad na jezyk obcy.

3. Sfera informatyczna
elektroniczny zapis pliki projektowe, prezentacja komputerowa, strona internetowa.

4. Sfera wystgpienia publicznego
zaangazowanie w prace zespotu, kultura wypowiedzi, poprawnosc¢ jezyka (zwigzanego z dziedzing nauki),
atrakcyjnosé prezentacji (wizualizacja, wsparcie Tl, dowcipnos¢, przystepnosé).



